Ladenie Java programov v prostredi Blue] - stru¢na pomocka

- Otvorit’ projekt uteny na ladenie - debugging a
- otvorit’ zdrojovy text triedy s metddoudanou na ladenie
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limport java.util.s;

Pielogit {
public static void main{ String[] args)
¢

int cislo;
Spustit testy )

ZEZNAM 1|

10 System.out.printin|"Praca s cislami.in");
®
1 System.out.println{"Vlez cele cizlo: ");:
18 Scanner vetup = new Scammer (Systemw.in) :
14| cislo = vstup.nextInti);
]
16 int zaklad = cislo;
- = = 4 1 int cifsucet = 0;
13 do {
i 13 cifSucet = ciffucet + zaklad % 10:
20 zaklad = zaklad / 10;
21 )} vhile (zaklad > 09;

]
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Wytvafeni virualnino stroje.. Hotovo ‘

- Pred ladenim treba triedu pred ladenim prél¢aiaé sa nedaju definovastop-adresy!). Po preloZzeni
stipec scislami riadkov bude miabiely podklad a zarazky je mozné potbiéa potrebny riadok.
- ZaraZzku — stop-adresu polozite kliknutim na riadmkktorého chcete krokot@rogram
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import java.util.*;

public class Debugl §

public static woid maini String[] args)

{

int cislo;

System.out.println(“Praca s cislami.\n"):
Swatem.out.printlni("Vloz cele cislo: )
Jcanner vstup = new 3canner|3ystem.in);

cizlo = wstup.hextInt():

int zaklad = cislo:
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- BlueJ povoli poloii zardZzku iba na prikazovy riadok, énga to nepodari...



Mbzeme z&at’ krokovanie metody

- Pravym tl&idlom mysi aktivujeme Start ladenej sekvencie,
v naSom pripade funkciu main() v triede Debug
% Bluel:01
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new: Debug! O

T R & Blue): Yolani metody

woid mainStringl args)

Oitevfit v editoru void main(String[] args)

Pralofit
Spustit te sty Prohiizet meelmm
- : Debugl . main (l{}.| [
@ amam D stranit

Likaniit Wetvanfit te stovaci tidu

- Program sa rozbehne a zastavi na riadku zo zarazkou

5
6 public static woid main{ String[] args)
Ll
i int cislo;
3
!ﬁ dyaten.out.println(“Praca 3 cislami.\n":l.:|
I
1 System.out.println("Vlos cele cizlo: ™) :
1z Jcanner wastup = new Scanner (System.in) ;
14 cislo = watup.nextIntc():;
15 ~ - s
& e - ZIto sa zafarbi krokovany riadok
- Otvori sa okno s Debuggerom
-.ﬂ-BIu'eJ: Debugger E]@
MNastaveni
|&kna |

# main (na 2arice)

IPofadi volani Abribuby tFidy
Debugl.main

Atribuby-instance

okalni proménné metody
String[] args = <object reference =
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Vyznam okien debuggera:

Vldkna Zoznam vSetkych beziacich viakien
_ . | V pripade vnorenych volanych funkcif zoznahora nadobbsahuje vnorenie
Poradie volani | fynkcii od najvnutornejSej po vonkajsiu
Atributy Zoznam statickych atributov triedysgatic)
triedy
Atributy Zoznam atribGtov inStanciegpubTic)
inStancie
Lokalne
premenné VSetky lokalne premenné beZiacej metdde vratanenaegtov metddy
metody

Zobrazovanie aktualnych obsahov:

- Premenné v tvare: | meno_premennej = hodnota_premennej |alebo

- \ meno_premennej

<object reference> | ...

Zobrazovanie referencii na objekty:

- U referencii na objekt ide o0 mnozinu udajov, kitpigkate kliknutim na <object reference>.
zobrazi sa okno s hodnotami objektu, napr.

% Blued: prohliZeni instanci (=il
int length | o

Lokalni proménné metody
String[] args = <object reference=

Ukazat skaticke atributy (atribuby Eidy) ][ Zavfit ]

- klik mySou —> — | alebo
% Blue: prohliZeni inst anci =Ia/Ed
e B !
1 Scanner
private CharBuffer buf |ﬁ—‘
private int position | 3 E £
private Matcher matcher |7./T\—
private Patkern delimPattern |7./“\7
private Patbern hashextPat, .. | nH"

private int hashextPosition

private 3tring haskextResult [ rull

Lokalni prnménné |T|Et|:||:|':,-' private Readable source o A =

String[] args = <object reference =

Scanner wstup = <object reference = Ukézat staticks atributy (stributy tidy) |
int cislo = 256 % P

- klik mySou —>




Prehliadka odkazu (smernik):

= Praohlizet
private CharBuffer buf | ok | =

private ink position | 3 | E

EBIUEJ: prohlizeni instanci E]@ |

e Ty
buf : HeapCharEuffer

char[] kb | o = | @
int offset |_D_|
boolean isReadOnky |__F_alse |

private int mark |—1|

privake int position |D—_|

private ink linik |—4|

privake int capacity [ 1024
long address 0

[ LkAzat staticke atribuky (akribuky Efidy) ] [ ZavFTt_l

b "

- Kliknut na tl&idlo [Prehliadad] >

Vyznam tlacidiel v okne debuggera:

* vykona jeden riadok programu
Krokovat
1'P| pri krokovani ,vlezie do podprogramu“ a krokujeten
Krokowat dowvnit
el . . . ~
§§§9 od toho miesta poktaje bez krokovania az do konca programu, alebo
5 ak narazi na nejaku zarazku, tam sa rozhodnemé&gbéepostup
Pokratonat
x Ukon¢i okamzitecinnog” programu
Ikonicit
Vaésinou je zablokované!
@ Odblokuje sa az vtedy, Hge beziace vlakno aktivne a brani zobrazovaniabbg
premennych (napriklathka sa na preberanie dat zo vstupu).
Zastavit Stlatenim [Stop] je vlakno pozastavené a je mozné mteahisahy v jednotlivych
vlaknach...
Poznamky:

- Pozor pri krokovani prikazov so vstupnymi a vystupnprikazmi! (nextint, nextLine a pod.)
pri pouziti [Step To] sa zruSi krokovanie a progfaedi do konca, pripadne galSiu zarazku.
Malo by sa poufitlacidlo [Step], pripadne poloZzaraZku aj za riadok so vstupom,



